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PROPOSTAT — Vinil

APRESENTACAO

0 presente exercicio consiste na abordagem criativa e metodolégica a um objeto cldssico da
comunicacao visual, o disco de vinil. A partir da pesquisa sobre a gramatica visual do design e
através da construcao criativa do grafismo, pretende-se o reconhecimento da valoracéo da
comunicacgao visual e a concretizacao do potencial criativo que é inerente a conceituacao de
uma mensagem grafica.

As solucdes criativas realizadas deverdao demonstrar esta comprensao, através das etapas
metodolégicas de pesquisa, analise, sintese e concluséo da informacdo, compreendendo o
patrimdnio histérico e estético como reflexo da cultura e da sociedade, nomeadamente nas
tangéncias que se estabelecam com a musica.

OBJETIVOS

— Explorar a gramatica do design de comunicacao.

— Realcar o aspeto concetual e criativo na resolucao de problemas, sem esquecer os
fatores de ordem formal, normativa e rigor.

— Desenvolver raciocinio e estimulacao criativa em projeto, consubstanciado na histéria da
comunicacdo visual e na praxis do design gréfico contemporaneo.

— Adequar os objetivos estéticos do design as possibilidades efetivas—metodolégicas,
técnicas e produtivas—da producao grafica, recorrendo nomeadamente as ferramentas
informaticas adequadas.

— Potenciar a capacidade de argumentacao e fundamentacao em todas as fases do projeto.

PROPOSTA DE TRABALHO
A proposta de trabalho consiste na criacao de um documento grafico—vinil LP—por um
processo de reinterpretacao da sua linguagem gréfica. Partindo de uma analise cultural
e estética de um vinil LP editado, anterior a 2005, deverd ser feito um redesign, ou seja,
um processo de voltar a desenhar o grafismo do produto fazendo-lhe alteracdes e
melhoramentos nos seus aspetos graficos, de interacdo ou materiais. Espera-se uma
atualizacao da experiéncia do utilizador na interacéo com o objeto.

A metodologia de trabalho deve apoiar-se na metodologia circular proposta por V. Kumar
("Innovation Planning”, 2003), desenvolvida em trés momentos do projeto.

No 1. momento, devera ser selecionado um vinil LP anterior ao ano 2005 para trabalho. Apés
esta escolha, pretende-se a pesquisa e contextualizacao histérica e cultural do vinil e artista/
banda selecionados, organizando informac&o relevante sobre materiais similares existentes
e reflexdo critica desses mesmos materiais. Prevé-se aqui a recolha de estudos de caso
relevantes para os projetos particulares. [Mind map]

No 2. momento, é desenvolvido o estudo e concretizacdo do documento grafico. Cumprindo
a metodologia proposta, deverao ser desenvolvidas ideias e estudos de criatividade para
o novo vinil, incluindo também estudos de planificacdo, selecdo de materias e ensaios
exploratdrios. [Moodboard]

Nota: devera ser respeitada a identidade visual e musical do artista/banda selecionado.



Fig. 1. Representacao gréfica
simplificada da metodologia
circular proposta por Kumar

(2003). © DUBBERLY, 2004, p. 125
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No 3. momento, é desenvolvido o dossier de projeto, incluindo a producdo fotografica do
trabalho, e realizada a apresentacao final.

Registo/Arquivo: O aluno deve manter um registo do processo criativo, devidamente
sistematizado para usar no dossier de projeto. Este registo devera ser organizado por
aulas, em diério grafico ou registos digitais em desenvolvimento, devidamente arquivados e
identificados.

DOSSIER DE PROJETO (Estrutura) SLIDES DE APRESENTACAO (Estrutura)
AL CAPA e Slide de identificacéo
B. Indice

- Slide (@lbum escolhido)

Slide (mind map/mood board)
- Slide (mind map)

F. Syntesis—SiNtese i, Slide (mood board)

C. Apresentacao e objetivos -

D. Research—Pesquisa -

E. Analysis—Analise

G. Delivery—ConclusEo s Slide (mockup + foto)
H. Referéncias
I. Anexos (se aplicavel)

CALENDARIZACAO

1 Desenvolvimento do 1.° momento — 9 a 12 fevereiro 2026

2 Desenvolvimento do 2.° momento — 16 fevereiro a 5 marco 2026

3 Entrega de um pequeno dossier sobre o(s) artista escolhido(s) — 23 fevereiro 2026

4 Desenvolvimento do 3.° momento — 5 e 9 marco 2026

5 Entrega do projeto final e dossier de projeto. Apresentacdo e discussdo — 12 marco 2026

AVALIACAO
Esta proposta de trabalho corresponde a 30% (6 valores) da avaliacdo final da unidade
curricular. A avaliacdo é continua e sistematica, de acordo com o calendarizacao proposta e
apresentacao final.

Como conclusdo a proposta de trabalho, o aluno devera participar na discussao publica
final e entregar o documento grafico, o documento da apresentacao e o dossier de projeto em
formato digital.

Bom trabalho!
Manuel Granja



