metodologia
de projecto



A metodologia, ou ciéncia dos métodos
pode ser considerada como um exercicio racional
gue tem por objectivo especifico
a organizacao de actividades de pesquisa e a
conduta dessas actividades numa intencionalidade

de resolucao de problemas.

BONSIEPE, Gui (1992). Teoria e pratica do design industrial. Lisboa: Ed. C.P.D., n°2.



“ Projectar é facil quando se sabe o que fazer.

Tudo se torna facil quando se conhece o modo de proceder para alcancar
a solucao de algum problema, e os problemas que se nos deparam na
vida sao infinitos: problemas simples que parecem dificeis porque nao se

conhecem os problemas que se mostram impossiveis de resolver.

Se se aprender a enfrentar pequenos problemas pode-se pensar também

em resolver problemas maiores.

O método projectual ndo muda muito, apenas mudam as areas: em vez de
se resolver o problema sozinho, é necessario no caso de um grande
projecto aumentar o numero dos especialistas e dos colaboradores; e

adaptar o método a nova situagéo.”

MUNARI, Bruno (1982). Das coisas nascem coisas. Lisboa, Edi¢coes 70.



Metodologia projectual: do problema a solucao
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[ PROBLEMA]
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Constatacao de uma
necessidade que podera
ser de design
ou de redesign.

[ SOLUCAO DO PROBLEMA ]

Conclusao do processo projectual.
O resultado devera corresponder
a satisfacao
da necessidade.
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[ DEFINICAO DO PROBLEMA ]

Tendo em conta o briefing realizado
com o “cliente”, caracteriza-se o problema
através da enumeracdo dos seus aspectos

e das suas fungoes.

[ briefing ]
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Uma possibilidade para atingir a

[IDEIA]

solugéo...
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[ COMPONENTES DO PROBLEMA ]

Levantamento exaustivo sobre todos os componentes do problema
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[ RECOLHA DE DADOS ]

Pesquisa de mercado sobre a eventualidade
de ja existir uma solugao semelhante.
Nesta pesquisa deverao constar solugdes
semelhantes, concorrentes, etc...
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[ ANALISE DE DADOS ]

Analise aprofundada da Recolha de Dados.
Analise do desenvolvimento de projectos
semelhantes.
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Brainstorming em equipa com

[ CRIATIVIDADE ]

base na analise dos dados
recolhidos.

[ brainstorming ]
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[ MATERIAIS E TECNOLOGIAS ]

Estudo e teste dos variados
materiais e tecnologias, possiveis
de utilizar, para a solugéo final.
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[ EXPERIMENTAGAO ]

Experimenta-se a solugéo
estudada e analisam-se
eventuais erros a corrigir.

[ maqueta ]
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[ CONSTRUCAO DO MODELO ]

Os modelos devem retratar a
solucdo final possibilitando a sua
avaliacao.
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[ VERIFICAGAO/AVALIACAO ]

Avaliacdo da solucéo final no
sentido de verificar o cumprimento
de todos os objectivos propostos.
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[ DESENHO CONSTRUTIVO ]

Representacéo
(sob a forma de desenho
técnico) da solucéo a fim de
ser produzida.







ciéncia dos métodos
exercicio racional

organizacao de actividades de pesquisa

intencionalidade de resolucao de problemas




